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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Sztuczna inteligencja [S1SI1E>AINT]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Agnieszka tawrynowicz prof. PP
agnieszka.lawrynowicz@put.poznan.pl

dr inz. Jedrzej Potoniec
jedrzej.potoniec@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu: rachunku rézniczkowego, algebry liniowej, teorii prawdopodobienstwa i
statystyki, algorytmow i struktur danych. Podstawowe umiejetnosci z zakresu programowania w jezyku
Python. Kompetencje spoteczne w zakresie krytycznej oceny otrzymanej wiedzy i tresci oraz gotowosci do
rozpoznania znaczenia wiedzy i badan naukowych zwigzanych ze sztuczng inteligencjg w rozwigzywaniu
problemow praktyczych o kluczowym znaczeniu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauczenie studentoéw podstawowych pojec¢ i technik sztucznej inteligenc;ji.
Przedstawione zostajg podstawy klasycznej i wspotczesnej sztucznej inteligencji, w tym podstawowe
problemy i wyzwania, takze z perspektywy filozoficznej. Kurs ma na celu zapewnienie szerokiego
tematycznie wprowadzenia, obejmujgcego szereg podejs¢ (symbolicznych i statystycznych) w
zunifikowany sposob. Przedmiot powinien przygotowac studentéw do bardziej dogtebnego studiowania
tych zagadnieh na bardziej specjalistycznych przedmiotach poswieconych wybranym zagadnieniom, w
kolejnych semestrach.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Studenci:

1. posiadajg szczegdtowg, ugruntowang wiedze na temat podstawowych problemoéw informatycznych w
zakresie sztucznej inteligencji, w tym w rozwigzywaniu probleméw poprzez wyszukiwanie, uczenie
maszynowe, reprezentacje wiedzy, wnioskowanie i modelowanie niepewnosci - [K1st_W3]

2. znajg i rozumiejg podstawowe techniki, metody, algorytmy i narzedzia rozwigzywania problemow
informatycznych, a takze probleméw sztucznej inteligencji, w tym automatyczne rozpoznawanie

wzorcéw w danych réznego typu i ich synteze do postaci wiedzy, wnioskéw i rekomendac;ji - [K1st_W4]

3. majg podstawowg wiedze o cyklu zycia i procesach zachodzgcych w komputerze, a w szczegolnosci w
oprogramowaniu i sprzecie opartym o sztuczng inteligencje - [K1st_W7]

4. znajg zagadnienia cyberbezpieczenstwa i zagadnienia etyczne zwigzane z tworzeniem i uzytkowaniem
systemow komputerowych, a w szczegolnosci systeméw opartych na sztucznej inteligenc;ji - [K1st_W9]

Umiejetnosci:

Studenci:

1. potrafig zbiera¢ informacje z odpowiednich zrédet o réznym charakterze, dokonywac ich krytycznej
analizy, interpretacji i syntezy oraz kompleksowo uzasadnia¢ formutowane opinie, szczegdélnie w
kontekscie sztucznej inteligencji - [K1st_U1]

2. potrafig formutowac i rozwigzywac ztozone problemy z zakresu informatyki, a w szczegolnosci
sztucznej inteligencji, poprzez zastosowanie odpowiednio dobranych metod (m.in. analitycznych,
symulacyjnych czy podejscia eksperymentalnego) - [K1st_U3]

3. potrafig sprawnie planowac i przeprowadzac eksperymenty zwigzane z roznymi aspektami sztucznej
inteligenciji, w tym pomiary i symulacje komputerowe, zinterpretowaé uzyskane wyniki i wyciggngé¢
wnioski na podstawie wynikéw eksperymentu - [K1st_U4]

4. potrafig przeprowadzi¢ krytyczng analize i ocene funkcjonowania zaréwno systemow
komputerowych, jak i metod sztucznej inteligencji - [K1st_U7]

5. potrafig zaprojektowac - zgodnie z wczesniej zdefiniowang specyfikacjg - i stworzy¢ system
informatyczny wykorzystujgcy sztuczng inteligencje, poprzez dobdér a nastepnie wykorzystanie
dostepnych metod, technik i narzedzi komputerowych (w tym jezykéw programowania) - [K1st_U8]

6. potrafig dostosowywac istniejgce algorytmy oraz formutowac i implementowac nowe algorytmy, w
tym algorytmy typowe dla réznych nurtéw sztucznej inteligenciji, wykorzystujgc przynajmniej jedno
dobrze znane narzedzie [K1st_U9]

7. potrafig wyszukiwac, analizowac i przeksztatca¢ rézne typy danych, chroni¢ je przed niepozgdanym
dostepem oraz przeprowadzi¢ synteze danych w celu uzyskania wiedzy i wnioskéw przydatnych do
rozwigzywania réznych problemow, ktére wystepujg w pracy informatyka - specjalisty z zakresu
sztucznej inteligencji, w tym zagadnien przemystowych, i o charakterze biznesowo-administracyjnym -
[K1st_U10]

8. potrafig dostosowywac i wykorzystywac¢ modele inteligentnych zachowan oraz narzedzia
komputerowe symulujgce takie zachowanie - [K1st_U11]

9. potrafig planowac i realizowac ksztatcenie ustawiczne oraz majg swiadomos¢ mozliwosci podjecia
dalszych studiow (magisterskich i doktoranckich, studiéw podyplomowych, kurséw i egzaminéw
organizowanych przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe) - [K1st_U16]

Kompetencje spoteczne:

Studenci:

1. rozumiejg, ze wiedza i umiejetnosci w informatyce szybko sie dezaktualizujg, a w szczegdlnosci w
zakresie sztucznej inteligenciji, i dostrzegajg potrzebe ciggtego doksztatcania sie i podnoszenia swoich
kwalifikacji - [K1st_K1]

2. majg $wiadomosc¢ znaczenia wiedzy naukowej i badan zwigzanych z informatyka i sztuczng
inteligencjg w rozwigzywaniu praktycznych problemoéw istotnych dla funkcjonowania osob, firm,
organizacji jak i catego spoteczenstwa - [K1st_K2]

3. znajg przyktady zle funkcjonujgcych systemdw sztucznej inteligenciji, ktére doprowadzity do strat
ekonomicznych, spotecznych lub srodowiskowych - [K1st_K3]

4. potrafig my$le¢ i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy, znajdujgc komercyjne zastosowanie dla
stworzonych systeméw sztucznej inteligencji, majgc na uwadze korzysci ekonomiczne oraz kwestie
prawne i spoteczne - [K1st_K5]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:



Ocena formujgca:

a) wyktady: na podstawie odpowiedzi na pytania zadawane podczas wyktadow,

b) laboratoria: odpowiadanie na pytania zadawane na zajeciach, rozwigzywanie miniprobleméw i
prezentacja rozwigzan dla innych studentéw.

Ocena podsumowujgca:

a) wykfady: na podstawie odpowiedzi na pytania egzaminacyjne (z pytaniami wielokrotnego wyboru,
krotkg odpowiedzig, i mikro-problemami do rozwigzania). Do zaliczenia jest wymaganych co najmniej
50% punktow.

b) ¢wiczenia laboratoryjne: zaliczenie na podstawie rozwigzywania zadan teoretycznych i praktycznych
przez studentédw. Zadania rozwigzywane indywidualnie lub w grupach, na zajeciach lub jako zadanie
domowe. Zaliczenie kursu wymaga zebrania co najmniej 50% punktéw.

Tre$ci programowe

1. Co to jest sztuczna inteligencja? Silna i staba sztuczna inteligencja. Test Turinga. Argument dotyczgcy
chinskiego pokoju)

2. Inteligentne agenty (Agenty i Srodowiska. Co to jest dobre zachowanie?)

3. Rozwigzywanie problemow

- rozwigzywanie problemow przez wyszukiwanie (wyszukiwanie lokalne i heurystyczne)

- wyszukiwanie z adwersarzem i gry (algorytm wyszukiwania Min-max, przycinanie alfa-beta, Monte
Carlo Tree Search)

4. Wiedza i wnioskowanie

- Agenty logiczne (Agenty oparte na wiedzy. Ogolne wprowadzenie do wnioskowania w logice, modele.
Reguty wnioskowania)

- Logika pierwszego rzedu

- Klasyczne planowanie

- Reprezentacja wiedzy (sieci semantyczne, logiki deskrypcyjne, ontologie)

6. Wnioskowanie z wykorzystaniem wiedzy niepewnej

- wnioskowanie probabilistyczne (wnioskowanie przyczynowe, sieci bayesowskie)

- wnioskowanie probabilistyczne w czasie (ukryte modele Markowa)

- podejmowanie ztozonych decyzji (proces decyzyjny Markowa)

7. Uczenie maszynowe

- podstawowe pojecia i elementy sktadowe systemu uczenia maszynowego. Formy uczenia sie:
nadzorowane, nienadzorowane, uczenie sie ze wzmocnieniem

- uczenie gtebokie (mieszanie i tgczenie modeli, funkcje straty i optymalizatory. Grafy obliczen)

- Uczenie sie ze wzmocnieniem (uczenie sie z nagréd, Q-learning, aproksymacja w uczeniu sie ze
wzmocnieniem)

8. Filozofia, etyka i bezpieczenstwo sztucznej inteligencji

Metody dydaktyczne

Wyktady: prezentacje multimedialne (teoria, przyktady, quizy, éwiczenia), przyktady przedstawione na
tablicy.

Cwiczenia laboratoryjne: prezentacje multimedialne, rozwigzywanie probleméw w grupach, dyskusja,
rozwigzywanie zadanych zadan.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 63 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




